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Respuesta a las preguntas frecuentes
sobre Novapoint...

.COMO moverse en
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.moverse en el modelo

Los 3 grados de libertad los controlamos con el ratén, del siguiente modo:
.boton izquierdo del raton

Nos desplazamos en la
direccion que senale el
cursor sobre la ventana del

Visor en Realidad

Virtual.

.boton derecho del raton

Nos desplazamos en un
plano normal al definido
por la direccion que
sefiala el cursor sobre la

ventana.
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.boton central del raton

Nos desplazamos en
orbita en torno al punto
en el que nos

encontramos

)

.por teclado

\

Podemos movernos ‘“sobre el terreno” o “volando” sobre él; para activar o

desactivar esta opcion pulsamos la tecla “f".

Para ver la malla original,
podemos activar o desactivar
la vista “wireframe” pulsando

“l".

la tecla

Desde la ventana de
configuracion de Virtual Map
podemos definir las distintas
propiedades, asi como tomar

imagenes o videos.
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